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INCLUSIVITEIT

De speeltoestellen en speelplekken van
BOERplay worden ontworpen met oog voor
toegankelijkheid en inclusie, zodat mensen
van alle leeftijden en met diverse behoeften
samen kunnen spelen en plezier kunnen

hebben.

In het ontwerp van de speelplek is aandacht
voor spelen en bewegen, met oog voor bereik
en toegankelijkheid, zodat ook kinderen in een
rolstoel en/of met lichamelijke beperkingen

actief en gelijkwaardig kunnen meespelen.
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Het ontwerp ondersteunt verschillende vormen
van contact en communicatie, samenspel en

ontmoeten.
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Het ontwerp brengt prikkelintensiteit en rust in
balans, met ruimte om terug te schakelen of op

adem te komen.

Denken & overzicht @

Bij de keuze en het ontwerp van de toestellen
wordt aantoonbaar rekening gehouden met
duidelijke speelwaardes die actief (samenspel)
stimuleren en die begrijpelijk en leesbaar

zijn voor kinderen met een verstandelijke

beperking.

Audio-visueel & zintuigen @

Er is bewust aandacht besteed aan diversiteit
in contrasten. De rode en groene kleur zorgt

voor zichtbaarheid en routing langs het pad.

Hierdoor is de speelplek aantrekkelijk voor

kinderen met een visuele beperking.

Draaien Rollenspel
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* 7. Balansroute Kluifjeszwam

Inclusief spelen

ELK KIND SPEELT ANDERS

Verstoppen

WENSENLIJSTJE

Speelplek voor kinderen tot 10 jaar
Duikelrek laten staan

Stenen band verwijderen

Ondergrond schors

Gesloten grondbalans

Toestellen hergebruiken

Speelwaarde voor een brede doelgroep
Onderhoudsvriendelijk

Inclusieve speelzones
Rolstoeltoegankelijke zones
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Ontdekken

. Rauwer .Bouwer

O Douwer OSchouwer

Opdrachtenbordjes

BOERplay gaat uit van vier
speltypen voor kinderen, namelijk
de Rauwer, Douwer, Bouwer en
Schouwer. Dit is ook verwerkt

in dit ontwerp; zo kan elk kind
heerlijk spelen.

Rauwers dagen elkaar uit en kunnen
hun energie kwijt in de open ruimte.
Schouwers spelen liever alleen en
observeren alles van een afstand.
Bouwers laten hun fantasie de

vrije loop en creéren met alles wat
ze vinden, zoals water en zand.
Douwers gebruiken hun verbeelding
om samen met anderen rollen te
spelen in hun eigen verhaal.

Het verscholen kabouterdorp

Lang geleden stond er in dit bos een
kabouterdorp.

De kabouters zijn plots verdwenen.
Alleen hun sporen zijn nog te vinden.

Wie goed kijkt, kan ontdekken waar ze
gebleven zijn. Zoek je mee langs het

kabouterpad?

Langs het pad staan verschillende bordjes
met vragen en opdrachten die je leiden
naar het kabouterdorp. In het dorp zelf
tel je paddestoelen, vind je dieren en een

verscholen deurtje. Hiermee wordt de
speelplek een ontdekplek met een verh‘aa;J
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4. Peuterschommel met Nest 100cm 9. Verzamelkast
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BOERPLAY

Dit is uitsluitend een presentatietekening.
Voor montage kunnen hieraan geen rechten ontleend worden.

staat voorop!
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